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Brugere

Virksomheder Forskning

Innovation
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Problemløsningsproces

1. Kompleksiteten kortlægges

2. Kvalificerede valg foretages 

Dette kræver, at de personer som 
skal løse opgaven behersker de 
kompetencer som indgår i opgaven

Simpel

Rodet og uforståelig løsning, som ikke løser 

den egentlige opgave

Personer med de rigtige kompetencer

Personer med manglende kompetencer

Simpel

God og let 
forståelig løsning

Den globaliserede verden og vidensamfundet

Krav til problemløsning



3

Positionering inde i bygninger
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Omkostningerne stiger hurtigere end indtjeningen med ny 
teknologi

år

Profitten formindskes

Nye tjenester (VAS)

Digitale
centraler

Mekaniske 
centraler

Trafikindtjening

Drift omkostninger

Konkurrencen

1940 1960 1980 1990 2010
Monopol Liberalisering

VoIP

Trafikindtjening
Mobile net
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Omkostningerne stiger hurtigere end indtjeningen med ny 
teknologi

år

Profitten formindskes

transistorenRadiorør

Hardwarepriser

Materialepriser

1940 1960 1980 1990 2010

IC’er og høj intergration

Forøgelse af profitten 
igennem 
brugerdrevet innovation
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1. Menneskelig kapital

• Udannelse 

• Miljøer som stimulerer innovation og 
åbenhed

• Evnen til at lære af andre

2. Social tillid

• Social stabilitet og fællesskab

3. Institutionel sammenhæng

• Stærk føderation og decentralisering

Edward Luttwak

Samfundsstruktur som vil vinde i en globaliseret verden
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Virksomheder

Forskning

Brugere

Kompetencer

Kompetencer

kompetencer
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Invitation til Innovation

For at fremme
erhvervsmæssig vækst og sundhed

baseret på forskning og udvikling inden for IKT

Morten Kyng
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Caretech værktøjer

• Projekter

• Netværk

• Konceptudvikling

• Plus
• Møder & konferencer

• Workshops & konkurrencer

• Studieture & så videre

• Samarbejde med MedTech
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Projekter:

• 15, heraf 2 fyrtårnsprojekter

• Prototyper – det gode eksempel

• Synergi

• En familie af projekter
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Aktører – nationalt og internationalt
• Leverandører

af sundhedsfaglige it-systemer og services

• Firmaer, der arbejder med medico-teknisk
udstyr

• Udbydere af sundhedsydelser
lige fra sygehusejere til den enkelte lægepraksis

• Sundhedsprofessionelle

• Patienter/borgere

• Offentlige forskningsmiljøer/universiteter, der 
beskæftiger sig med sundhed og it

• Myndigheder 

• Interesseorganisationer 
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Kriterier for projekter

• Stort forretningsmæssigt
potentiale

• Fremme af sundhedsindsatsen

• IKT forskningsindhold

• Brugerdreven innovation

• Forankring i praksis

• Bedre arbejdsmiljø

• Medfinansiering
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Fokus på

• Forretningsgørelse
• It‐arkitektur og ‐infrastruktur
• Tværfaglighed og flerfaglighed
• ’Multi‐lokationer’
• Internationalt samarbejde

• Optimering af den samlede Caretech indsats
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Indsatsområder

• Fremtidens sygehus i fremtidens sundhedsvæsen

• Homecare og sammenhængende patientforløb

• Længere i eget hjem – ”independent living”

• Akut medicin

• Kroniske patienter

• Personer med handicap

• Medico‐teknik
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Processen

• Interesserede henvender sig 

• Hvis man ønsker en egentlig sagsbehandling
så 1‐2 siders beskrivelse

• Daglig ledelse allokerer en ansvarlig

• Muligheder undersøges og

• Projektet udvikles: ide, forretning og IPR, partnere, plan …

• Formel ansøgning med projektskabelon

• Indstilling til bestyrelsen

• Bestyrelsen beslutter

• Kontrakt udformes

• Projektskabelon til løbende projektstyring og rapportering



Vi glæder os
til at samarbejde!


